


Jy neem aan ’n kompetisie deel waar jy ’n baie mooi motor kan wen. 
Dit werk so: Jy staan voor drie deure. Daar is agter twee van die deure ’n bok en agter die derde deur 

’n duur Porché. Die aanbieder van die kompetisie weet wat agter elke deur is. Jy word gevra om ’n 
deur te kies en jy kies (byvoorbeeld) deur 1. Nou maak die aanbieder ’n ander deur, sê deur 2 oop. 

Die aanbieder vra vir jou: Wil jy by deur 1 bly, of wil jy verander na deur 3?
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Deur 1 Deur 2 Deur 3 Bly by keuse
Verander na 
ander deur

Kar Bok Bok ✅ ❌

Bok Kar Bok ❌ ✅

Bok Bok Kar ❌ ✅

1

3

2

3



‘n Man wat ‘n boot besit moet ‘n leeu, ‘n bok en ‘n koolkop na die oorkant van ‘n rivier neem. Die man
kan slegs een van die diere of die koolkop op ‘n slag op die boot laai om na die oorkant te neem. Die
leeu mag nie saam met die bok alleen op die oewer van die rivier wees nie, want die leeu sal die bok
eet. Die bok kan nie alleen saam met die koolkop op die oewer gelos word nie, want die bok sal die
koolkop eet. Hoe sal die man die leeu, die bok en die koolkop veilig aan die oorkant van die rivier kry?



Watter antwoord kry jy as jy al die nommers op die 

nommerblok ("number pad") van 'n telefoon vermenigvuldig?

Antwoord: 0



As dit twee ure gelede, so lank na eenuur die middag was 

soos voor eenuur die oggend, hoe laat sal dit nou wees? 

Antwoord: 9 uur



Leer om wiskunde te geniet

Leer om buite die boks te 

dink om probleme op te los

Berei leerders voor vir die 

toekoms



Alpha het my geleer om op kreatiewe maniere na probleme en 
oplossings te kyk. Dit het my voorberei vir die skok van graad 10. Ek 

het Alpha in my vroeër jare so geniet ek het aangegaan met die vak in 
Graad 10 en 11 ook.

MarliAlpha wisk in graad 8 en 9 is net heeltemal ‘n ander storie as 
gewone wiskunde. Alpha Wiskunde was vir my veel lekkerder as 
gewone wiskunde. Ja, dit is dalk moeilik, maar dit is lekker om te 

weet jy doen wiskunde wat op `n hoër standaard is. 
Ek dink dit is nodig vir graad 8 en 9 leerders om die Alpha 

Wiskunde storie te kan beleef anders gaan hulle nie weet of die 
storie van Alpha wiskunde die moeite werd was nie.

Divan



 Alpha Wiskunde is `n verrykingsvak vir Graad 8 en 9 leerders

 Tussen 50 en 60 leerders per graad

 Elke graad het twee Alpha Wiskunde klasse

 3 periodes in ‘n 6-dag siklus

 Wat bestaan uit `n dubbel en `n enkel periode



 Hoofstuk 1 – Wat is Wiskunde?

▪ Speel met getalle

▪ Reëls van Wiskunde



 Hoofstuk 2 – Patrone

▪ Patrone met getalle & eksponente

▪ Fibonacci patroon

▪ Pascal se driehoek

▪ Die binomiaal verdeling



 Hoofstuk 3 – Algebra Inleidend

▪ Evaluering van uitdrukkings

▪ Breuke

▪ Vergelykings en ongelykhede



 Hoofstuk 4 – Ander Getallestelsels

▪ Die binêre stelsel

▪ Heksadesimale getalle



 Hoofstuk 5 – Data

▪ Kwalitatiewe VS kwantitatiewe data

▪ Invordering van data

▪ Stel data voor

▪ Grafiese Analise



 Hoofstuk 6 – Logika

▪ Logika en kritiese denke

▪ Stelling logika



 Hoofstuk 7 – Waarskynlikheid

▪ Die algemene telbeginsel

▪ Die Monty Hall probleem



 Hoofstuk 8 – Probleemoplossing

▪ Probleme met prente

▪ Probleme met getalle

▪ Omtrek en oppervlak probleme

▪ Persentasie en verhouding probleme

▪ Afstand, spoed en tyd



 Hoofstuk 9 – Meetkunde

▪ Stelling van Pythagoras

▪ Analitiese Meetkunde



 Hoofstuk 10 – Funksies

▪ Wat is `n funksie?

▪ Hoe lyk `n funksie?



 Hoofstuk 11 – Speletjies



 Hoofstuk 1 – Inleiding



 Hoofstuk 2 – Komplekse Getalle

▪ Die komplekse vlak

▪ Optel en Aftrek

▪ Grafiese Optelling

▪ Vermenigvuldiging 

▪ Deling



 Hoofstuk 3 – Faktorisering

▪ Faktorisering met komplekse antwoorde

▪ Langdeling

▪ Sintetiese deling



 Hoofstuk 4 – Wiskunde Taal en Logika

▪ Wiskunde taal

▪ Logika

▪ Wiskunde logika

▪ Metodes van bewyse in wiskunde



 Hoofstuk 5 – Waarskynlikheid

▪ Teltegnieke

▪ Boomdiagramme



 Hoofstuk 6 – Logaritmes

Eienskappe:

𝐥𝐨𝐠 𝑨 × 𝑩 = 𝒍𝒐𝒈𝑨 + 𝒍𝒐𝒈𝑩
𝐥𝐨𝐠 𝑨 ÷ 𝑩 = 𝒍𝒐𝒈𝑨 − 𝒍𝒐𝒈𝑩



 Hoofstuk 7 – Absolute Waarde

▪ Algebra en absolute waarde

▪ Die afstand tussen twee punte

▪ Absolute waarde ongelykhede



 Hoofstuk 8 – Trigonometrie

▪ `n Reghoekige driehoek

▪ Trigonometriese funksies

▪ Bereken sye en hoeke



 Hoofstuk 9 – Lineêre Programmering

▪ Reguitlyn grafieke

▪ Skets stelsel van ongelykhede

▪ Lineêre Programmering 





 Klastoetse

▪ 30 punte

▪ 30 minute

 Kwartaaltoetse

▪ 60 punte 

▪ 60 minute 

 Eksamens

▪ 120 punte

▪ 2 ure




